Ccreioane

lonica are la dispozitie n creioane, numerotate cu 1, 2, ..., n. Intr-un moment de relaxare incepe si
aseze pe masi creioanele, unele peste altele astfel Tncét un creion se poate aseza direct pe masa s-au
pe doua (sau mai multe) alte creioane aflate la aceeasi Tnaltime. Toate creioane sunt de aceeasi
grosime si sunt asezate paralel cu suprafata mesei. In felul acesta se creeazi pe masi mai multe
gramezi, fiecare cu 0 anumita inaltime (numarul de nivele de creioane).

Cerinta
4 se determine Tnaltimea celel mai Tnalte gramezi.

Datedeintrare
Dinfigierul cr ei oane. i n, secitesc:

- peprimalinie un numar natural n reprezentand numarul de creioane.

- pefiecare din urmatoarele n linii céte doua numere, pe liniai +1 se afla numerele a si by
(O<i <n+1) cu semnificatia ci, creionul i se aseaza pe creioanele a; si b; (doua dintre
creioanele pe care se aseazi). In cazul Tn care creionul i este asezat direct pe masi a; si b;
sunt améndoua egale cu 0.

Datedeissire
Fisierul deiesire cr ei oane. out , vacontine pe primalinie numarul cerut.

Restrictii si precizari

2<n <1000
Exemplu
creioane.in |creioane.out |Explicatie
3 Se formeaza doui gramezi: una doar cu creionul 3, iar a
doua cu celeldte creioane. A doua are trel niveluri de
creioane.
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Timp maxim de executie/test: 1 secunda
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Solutie - Creloane
1. Citimdinfisier n, &[i],b[i], i=1,n.

2. Construim vectorul h, h[i]= nivelul pe care se gaseste creionul i, i=1,n
pentru i=1,n executa
h[i]=0
k=i
cat timp k<>0 executa
k=a[K]
h[i]=h[i]+1
sfarsit cat timp
sfarsit pentru
{adicatrecem din creionul curent k intr-unul din creioanele pe care este asezat
de exemplu ak], acelas rezultat se obtine daca se utizeaza b[k]}

3. Se determina componenta maxima max din vectorul h.

4, Se afiseaza max.



