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Problema 1 darts 100 puncte

Jocul darts este alcatuit dintr-o tabla Tn forma de disc si din m sigeti. Pe tabla sunt desenate n cercuri
concentrice, cu acelasi centru, de diametre diferite. Pentru firecare cerc se cunoaste distanta de la el la cercul
precedent (pentru primul cerc se cunoaste raza). Daca se arunci cu o0 sigeata in tabla se poate obtine: n
puncte daca se arunca Tn discul din centru (delimitat de primul cerc, inclusiv cercul), n-1 puncte daci se
arunca ntre primul si a doilea cerc (fara primul cerc si inclusiv al doilea cerc) si asa mai departe. Daca se
arunca cu sageata in afara ultimului cerc atunci se obtine O puncte. Jocul presupune alegerea unui numar
natural k, aruncarea cu cele m sageti si obtinerea unui numar de puncte dupa fiecare aruncare. Jucitorul este
declarat castigator daca exista printre celem aruncari cateva dintre ele cu suma punctajelor egala cu k.

Cerinta
S4 se scrie un program care sa determine numarul de ordine a aruncarilor de sigeti care conduc la punctgul
K.

Datedeintrare

Fisierul deintraredarts. i n are pe primalinienumarul de cercuri n, numarul de sageti m si numarul k, pe
linia a doua n numere naturale separate intre ele prin cate un spatiu, reprezentdnd raza primului cerc si apoi
in ordine distantele dintre cercurile concentrice din interior spre exterior, iar pe linia a trela m numere
naturale reprezentand distanta de la centrul tablei la pozitia unde s-a infipt sageata la fiecare aruncare,
separate intre ele prin cate un spatiu.

Datedeiesire
Fisierul de iesire darts. out va contine pe prima linie numarul de ordine a aruncarilor de sageti care
conduc la punctajul k, separate prin cate un spatiu.

Restrictii si precizari
. 0<n<101
. 0<k, nx1001
« Razaprimului cerc, distantele intre cercuri sunt numere naturale din intervalul [0, 10000]
« Pentru fiecare aruncare distanta de la pozitia sigetii pana la centru este un numar natural din intervalul
[0, 2000000000 .
« Solutia poate sa nu fieunica. Se cereunadintre ele.

Exemple

darts.in darts. out Explicarie
357 245

510 6

20 4 18 6 11

In figura de mai sus S2, S4 si S5 sunt
sagetile care reprezinti o solutie pentru
brobl ems




Timp maxim de executie/test: 1 secunda

Solutie

Se proceseaza datele de intrare astfel incat sa se construiasca un vector p, cu punctajele asociate
fiecarei aruncari.
Folosind programare dinamica se construieste un vector v, v[i]=1 dacai poate fi rezultatul unei
sume de punctaje, altfel v[i]=0.
In acelasi timp cu construirea vectorului v se retine intr-un at vector indicii punctajelor folosite
lacalculul sumel.
In final folosind acesti vectori se afiseaza solutia.
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