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pavare 100 puncte

Dupa terminarea facultétii, lonica a gjuns inginer constructor si vrea sa se angajeze in orasul sau natal. Dupa ce
studiaza ofertele de munca, gaseste un post de inginer la Primarie. Pentru a ocupa acest post trebuie sa sustina o proba
teoretica. La acesta proba, e trebuie sa realizeze un proiect pentru pavareapietel din centrul orasului.

Piata are forma unui dreptunghi si are trasat un caroigj, astfel Tncét poate fi reprezentata ca un tablou bidimensiona cu
n linii si p coloane. Fiecare element al matricel corespunde unui patrat cu latural m. Pavarea se poate realiza folosind
dale de doua tipuri:

Tipul F:|

Tipul | :

Observai ca o dala de tip F este formata din 6 patrate de latura 1 m, dispuse in forma literei F (deci acopera o
suprafai cu ariade 6 ), iar o dala detipul | este formata din doua patrate cu laturade 1 m (deci vaaveaaria2 nv).

Prin pavarea pigel se intelege acoperirea fiecarui patrat de latura 1 m al pietei cu exact o singura dala. Dalele se pot
roti si pot fi utilizate pe orice faa.

Restrictiaimpusa de primar este ca suprafata din piata pavata cu dale de tipul F sa aiba aceessi arie cu cea pavata cu
daledetipul I .

Pentru a vizualiza modalitatea de pavare a pietei, lonica va numerota dalele cu numere naturale consecutive incepand
dela 1. Numarul asociat unei dale vafi scrisin fiecare patrat din piata acoperit de dalarespectiva.

Cerinta
Scrieti un program care sa determine o modalitate de pavare a pietel, care sa respecte conditiile de mai sus.

Datedeintrare
Fisierul deintrare pavar e. i n va contine pe primalinie doua numere naturale separate prin spaiu n p reprezentand
numarul delinii si respectiv numarul de coloane ale matrice.

Datedeissire

Fisierul deiesire pavar e. out vacontine n linii, pe fiecare linie fiind scrise p humere naturale separate prin cate un
spaiu. Vaorile scrisein fisierul de iesire sunt numerele asociate dalelor care acoperacelen x p patrate ae pietei.
Restrictii si precizari

3<n p <150

Produsul n- p este multiplu de 24.

Solutia nu este unica, se poate afisa orice solutie.

Exemplu

pavare.in | pavare. out Descrier e exemplu

6 4 77 88 Am pavat o piai cu 6 linii si 4 coloane, avand aria 24 m”. Pentru pavare s-au
1122 utilizat 8 dale (2 dale de tip F care acoperi o suprafata cu aria 2*6=12 m’ si 6
1332 daledetip |, care acopera restul pietei, avand de asemenea aria 12 m2
1122 Fisierul deiesire corespunde pavirii:
1442
5566

-

Timp maxim de executie/test: 0.1 secunde (pentru Windows si Linux)
Pentru Linux, total memorie disponibila 2MB, din care 1 MB pentru stiva.
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Solutie-pavare

prof. Doru Popescu Anastasiu, C. N. " Radu Greceanu" Slatina
Din doua dale de tipul F putem acoperi o suprafata drepunghiulara cu 4 linii si 3 coloane, respectiv
3 linii si 4 coloane (daci o rotim cu 90° la stanga sau la dreapta):
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x| x| x|~
e o

Avem doua situatii:

1. Daca m>n, atunci folosind (*) pavam n jos piata primele 3 coloane, apoi tot in jos coloanele
4, 5, 6 s.am.d., ca timp aria suprafetei acoperite este mai mica decét jumatate din aria
suprafetel pietii (adica m-n/2). Acest lucru se poate realiza, pentru ca (*) are aria 12 si m:n
este multipmu de 24. Apoi zonele ramase (zona A, zona B, zona C) se paveaza cu dale de
tipul I, orizontale sau verticale. Pot exista si zone vide (din cele trei A, B, C). Datorita
paritatii laturii verticale din (*) zona A are latura verticala para si deci poate fi acoperita cu
dale de tipul | pozitionate vertical. Acelasi lucru se intdmpla cu zona B. Pentru zona C,
observam ca latura el verticala are aceeasi paritate cu ceaalui msi cum latura orizontala este
n, iar m:n este multipmu de 24, rezulta ca zona poate fi pavata ori numai cu dale de tipul I,
orizontale, ori numai verticale (dupa cum este m sau n par).

®) *) Zona A

*)

ZonaB

*)

2. Daca n>m, atunci schimbam intre ele valorile lui m si n, dupa care ne situam in primul caz.
Dupa construirea solutiei, rotim cu 90° |a stanga sau la dreapta tabloul si 1l afisam.



