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Problema -turn

lonica are o cutie plina cu cuburi. Pe fiecare cub este scrisa o cifrd. La un moment dat lonici aseaza n
cuburi unul peste atul formand un turn. Tatal lui lonica vézénd turnul 7i spune o cifra k si o modalitate de
scoatere a unor cuburi din turn. Mai  precis lonica trebuie si scoata cuburi pentru a obtine un turn cu
Tnatimea minima dupa urmatoarele reguli:

e laun moment dat se poate scoate 0 grupa cu cel putin k cuburi alaturate care au pe ele scrise aceessi
cifra;

e grupele se elimina incepand de la baza turnului, de fiecare data Tncepand cu prima grupa ce respecta
conditia anterioara.

Cerinta
S4 se scrie un program care si determine turnul final, dupa eliminarea tuturor grupelor de cuburi conform
modalitatii precizate de tatal lui lonica.

Datedeintrare
Fisierul deintraret ur n. i n are pe primalinie numerele naturale n si k separate printr-un spatiu, iar pelinia
urmatoare cifrele scrise pe cuburi Tn ordine de la baza cubului spre varf, separate intre ele prin céte un spatiu.

Datedeissire

Fisierul deiesiret urn. out va contine pe prima linie numarul de cuburi din turnul cerut, iar a doua linie
cifrele de pe cuburile turnului (in ordine de la baza turnului pana la varful sau) cu un spatiu ntre spatiu intre
ele.

Restrictii si precizari

« 2<n<49000
o 2<k<9
« pentru toate testele turnul rezultat are cel putin un cub
Exemple
turn.in turn. out | Explicarie
20 3 3 Evoluiaturnului este urmatoarea:
10222000775555577739 1309 Dupa eliminarea grupul ui de cuburi cu cifrele
2 2 2 seolkine
1000077555557 7739
Dupa eliminarea grupului de cuburi cu cifrele
0 0 0 O seoltine
1775555577739
Dupa eliminarea grupului de cuburi cu cifrele
55555 seohine
17777739
Dupa eliminarea grupului de cuburi cu cifrele
77 7 7 7 seohine
139
turn.in turn.out | Explicatie
21 4 2 Evoluiaturnului este urmatoarea:
122221133333114444411 111 Dupa eliminarea grupului de cuburi cu cifrele
2 2 2 2 seohine
11133333114444411
Dupa eliminarea grupului de cuburi cu cifrele
3 3 3 3 3 seohine
111114444411
Dupa eliminarea grupului de cuburi cu cifrele
11111 seoline
4 444411
Dupa eliminarea grupului de cuburi cu cifrele
4 4 4 4 4 seokine
11

Timp maxim de executar e/test: 2 secunde
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Solutie - TURN
Autor: prof. Doru Popescu Anastasiu
C.N.” Radu Greceanu” Satina

Notam cu x1, X2, ..., xn cifrele ce apar pe cuburile turnului de la baza spre varf (Tn ordinea din
fisier). Parcurgem componentele vectorului x si numaram (in variabila h) literele care se repeta, retinand
indicele de inceput il si de sfarsit i2. Daca h>=k atunci componentele secventei dintre il s i2 sesterg din
sirul de numere.Dupa ce se sterge 0 secventa se reia cautarea in X, dar nu de la inceput, ci de la secventa
anterioara lui il.

Tn declararea lui x trebuie si setini seama de faptul ca avem de retinut numai cifre zecimale.



